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Los 10 equipos incubados por GameBCN en su
décima edicion
Barcelona, 10 de octubre de 2025

Estudio: Manatee Riders (Mallorca, Espaia). Juego: Amimi

Amimi es un juego de plataformas 2D, aventura y puzles en el que el jugador controla a
Nuez, un niRo que se encuentra con una pequena criatura llamada Amimi. Juntos
emprenden un viaje que enfatiza la amistad, el crecimiento personal y la restauracion
del equilibrio de la Naturaleza.

Estudio: Hot Chai Games (EE.UU.). Juego: Tile Truckers
Un relajante juego de puzles de combinar azulejos que ofrece una experiencia
reconfortante.

Estudio: Donlatino Productions (Cataluiia, Espaina). Juego: A Tiny Eternity

Un juego de jefes sangriento, brutal y adorable con elementos roguelike. Los jugadores
luchan a través de arenas interminables de enemigos, mejorando sus habilidades con
cada partida y desvelando el misterio detras de las batallas interminables.

Estudio: The Magic Dog Studio (Cataluia, Espaina). Juego: Funky Era

Un juego de plataformas 2D donde el disco, el jazz y los robots chocan en una batalla
por la supremacia musical. Dan lucha para devolver los afios 80 a la vida en un viaje
musical lleno de accion.

Estudio: Wheel of Games (Cataluia, Espaiia). Juego: Paint-T

Un metroidvania de exploracion donde el color es tu mayor arma. Los jugadores
restauran la pintura del mundo mientras luchan contra criaturas hostiles, descubren
caminos ocultos y desbloguean nuevos poderes.

Estudio: Housefolk (Finlandia). Juego: MonsterCare

Un acogedor juego de gestion y narrativa donde administras un refugio para amigos
imaginarios olvidados, ayudandolos a encontrar paz y preparandolos para su
despedida final.

Estudio: Crimson Bird Studio (Zaragoza, Espaia). Juego: Blade and Madness
Un juego de construccion de mazos tactico ambientado en las sombras del
Renacimiento espanol. Los jugadores descubren cémo escapar de una isla misteriosa
mientras gestionan un sistema de combate Unico y un sistema dinamico de cordura
que altera el entorno a medida gue la mente se deteriora.

Estudio: Broken Atom (Cataluia, Espaia). Juego: Mr. Dogcat

Un juego de plataformas cooperativo donde los jugadores controlan a un gato y un
perro, que deben trabajar juntos utilizando una cuerda para superar plataformas,
enemigos y desbloquear nuevos sombreros para sus aventuras.
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Estudio: Auxilio Games (Madrid, Espana). Juego: The Great Farce

Un juego de misterio no lineal donde las decisiones del jugador determinan el
resultado. Como Claudia Marco, una periodista investigando el asesinato de su marido,
debes descubrir la verdad antes de su funeral en solo 7 dias.
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